Enseignement d'exploration .
iInformatique et
creation numerigue

“Cet enseignement d'exploration ouvre pour la

~. premiere annee au lycee Ronsard, il existe

- depuis 2015.

L'horaire est d' 1 heure 30 par semaine.



““#Pourquoi ce nouvel enseignement
d'exploration?

«Parce que le numerique devient omniprésent dans tous les

4+ domaines : medecine, arts, sciences de la vie, sciences
.-humaines,

sciences sociales, sciences physiques, finance.

« Parce que l'informatique et les sciences du humerique

représentent un secteur d'activités dynamique.



Les objectifs de I'lCN

« Toute technologie suffisamment avancée est indiscernable de
la.magie. » Arthur C. Clarke, auteur de science-fiction

# ¢ Deyvenir un peu magicien ;)
4¢ Comprendre des mécanismes fondamentaux des sciences
Informatiques (aspect matériel et logiciel);

'« |nitier un questionnement sur les nombreux enjeux-de
sociéte (vie privée, propriete intellectuelle,...);

« Contribuer a I'orientation (métiers).



Comment travaille-t-on ?

Les éeleves sont actifs :

.».lls construisent un projet de groupe et le
menent a bien collectivement.

& «'lIs developpent pour cela des produits dans le

domaine du numerique (site, application,
contenu multimedia,...)

* lIs font des recherches pour s‘auto-formeret
acquerir les connaissances necessaires au
projet ;

Ronsard



“Qu'est-ce qgue I'lCN n'est pas ?

» L'ICN n'est pas un cours magistral.

~».L’'ICN n'est pas reserve au « GEEK » ou aux
scientifiques mais a toute personne
simplement curieuse de comprendre
I'implication de lI'informatique dans différents
domaines (art, culture, I'économie....).

« L'ICN n'est pas réservé aux garcons (en voila
une drole d'idee)
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Exemples de _theme

<~/ Réaliser un jeu éducatif et comprendre les
¢ “““capacité a instrumenter I'activité de loisir.
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ﬁ A Exemples de theme .
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Reahser un objet connecté et coi'nprendre
I enjeu de la protection des données
2 personnelles
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¢+ Exemples de théme
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-/ Créer une ceuvre d'art optique ou « op art.» .
¢« et comprendre les enjeux du traitement de
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Les compétences-evaluges

C1 : Savoir utiliser et completer ses connaissances.
C2 : S’informer, rechercher, extraire et organiser

. Finformation utile (eécrite, orale, observable, numerique).

C3 : Raisonner, argumenter, pratiquer une demarche
scientifique, démontrer .

C4 : Communiquer a I’'aide d’un langage et d’outils adaptes: -

IjcEe palyvalent
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Présentation orale de I'avant- projet de 15.mn.

' Chaque groupe de recherche proposera une
production ecrite de son travail final.

Chaque groupe fera une intervention a I’oral de 15
minutes sur son etude.

Cette intervention sera suivie de questions des
enseignants et de I'ensemble du groupe.

L'implication dans le projet est evaluee au cours des
seéances et entre dans le bareme final.
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Calendrier ICN 2016.2017

Séance Contenu

Présentation de I’ enseignement d’ exploration ICN.
Lundi 5 septembrede 11 ha12h 30 ]
(séance n°1) Elaboration du projet en groupes de 4 ou 5.

Lundi 12 septembre

(séance n°2) Elaboration du projet en groupes de 4 ou 5.

Lundi 19 septembre , s , ,
(séance n°3) Fin de I'élaboration du projet.

Lundi 26 septembre Evaluation n°1 : présentation orale du projet

(séance n°4)
Propositions de missions

Jusqu'a mi-janvier Travail en groupe autonome sur son projet

Lundi 27 Evaluation finale : présentation orale du dossier
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